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OBJECTIUS

Assimilació de competències per a la mesura del color, la seua avaluació visual, i la gestió de control de qualitat del color i 
textura (sparkle, lluentor, etc) de materials usats en la indústria, però principalment en el sector automobilístic, que incorporen 
pigments d'efecte goniocromático.

Objectius cognitius

OC1: Comprendre les causes físic-químiques del color com a resultants de la interacció llum-materiaojo. 

OC2: Dominar els fonaments matemàtics de la codificació i representació numèrica i gràfica del color i la textura en el sistema 
visual humà.

OC3: Conèixer i saber mesurar les propietats òptiques i visuals (textura), normals i especials (fluorescents, goniocromáticos, 
funcionals, etc) de qualsevol material.

OC4: Adquirir una panoràmica general dels tipus de colorants i pigments, orgànics i inorgànics, amb propietats normals o 
especials / funcionals, i les seues aplicacions industrials.

OC5: Adquirir una panoràmica general de les matèries primeres involucrades en els recobriments i plàstics usats en el sector 
automoció, així com els seus sistemes i processos d'aplicació per a pigments d'efecte

OC6: Comprendre els fonaments perceptuales de la il·luminació i el color per a gestionar eficaçment el control de qualitat de 
l'harmonia visual (color & textura) en el sector automoció. 

OC7: Conèixer i comparar els mètodes actuals de reproducció del color, ja siguen convencionals (tèxtil, pintures, plàstics, etc) com 
a digitals (pantalles, impressió, etc), o qualsevol un altre innovador. 

OC8: Comprendre i adaptar algorismes per a la codificació i transformació eficient d'informació visual i cromàtica entre dispositius 
multimèdia (captura, visualització, etc) i la seua connexió amb la gestió via programari de control de la formulació i qualitat visual de 
materials goniocromáticos.

 

OBJECTIUS PROCEDIMENTALS
OP1: Mesurar, calcular i representar gràficament l'aparença visual (color i textura) de materials (opacs, goniocromáticos, 
fluorescents, etc) associats a nombrosos sectors industrials.

OP2: Calcular i representar gràficament la diferència de color entre objectes (fonts de llum, materials opacs, translúcidos, 
goniocromáticos, etc), fins i tot imatges, i les seues toleràncies industrials (per exemple, D'AUDI 2000).

OP3: Caracteritzar qualsevol tipus de colorant (tint o pigment), normal o d'efecte, i material susceptible de ser acolorit per a usar-se 
en qualsevol sistema de formulació de colors.

OP4: Resoldre la recepta de color que permet, amb la barreja controlada de diversos colorants / pigments, sobre un material o 
substrat, igualar el color d'un material de referència prèviament caracteritzat.

OP5: Dissenyar i implementar experiments psicofísics amb observadors humans reals usant cabines d'il·luminació adequades que 
gestionen eficaçment la correlació visual i instrumental de materials goniocromáticos en diverses aplicacions industrials.

OP6: Estructurar, integrar i ponderar les propietats de color i textura de materials goniocromáticos per a controlar l'harmonia visual 
en les peces interiors i exteriors d'automòbils.

OP7- Dominar diversos programaris comercials i de referència en el sector automoció per a la gestió de la qualitat del color i 
textura.
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