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1st registration credits
Créditos: Titulo:

60 UA Studies (ECTS)

RAMA
Not defined

PLAN
MASTER EN PATRIMONIO VIRTUAL

TIPO DE ENSENANZA
Online

CENTROS DONDE SE IMPARTE
Centre of Permanent Formation

ESTUDIO IMPARTIDO CONJUNTAMENTE CON
Solo se imparte en esta universidad

FECHAS DE EXAMEN
Acceda al listado de fechas de examen para esta titulacion.
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PLAN DE ESTUDIOS OFERTADO EN EL CURSO 2022-23

Leyenda: No ofertada Sin docencia

UNICO
OBLIGATORIAS

Curso Titulo

COMPULSORY
COMPULSORY
COMPULSORY
COMPULSORY
COMPULSORY
COMPULSORY
COMPULSORY
COMPULSORY
COMPULSORY

N s e

60 créditos

Créditos Subject

14
15

15

79398 - ETHICS AND INTERVENTION STRATEGIES

79399 - REGISTRATION SYSTEMS: EXTENDED MATRIX

79400 - 3D CAPTURE METHODS. DIGITAL PHOTOGRAMMETRY

79401 - 3D MODELING AND ANIMATION: BLENDER

79402 - GAME ENGINES: UNREAL ENGINE

79403 - VIRTUALIZATION WORKSHOPS: PROTOCOLS AND CAPTURE STRATEGIES
79404 - VIRTUALIZATION WORKSHOPS: POST PRODUCTION

79405 - FINAL WORK OF MASTER

79406 - VIRTUAL HERITAGE DAYS

Superado este bloque se obtiene
MASTER EN PATRIMONIO VIRTUAL
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El alumnado tiene como objetivo la adquisicién de una serie de conocimientos que quedan fuera de las titulaciones oficiales sobre gestién, documentacion
y divulgacién del Patrimonio, que abarcan la aplicaciéon de tecnologias digitales a todos los ambitos comentados.

El primer objetivo se centrara en la formacién y conocimiento de las distintas herramientas existentes para la trazabilidad cientifica de los proyectos de
virtualizacion, usando concretamente el software de Infografia 3D base a lo largo del Master, Blender.

En las asignaturas que forman el grueso del temario se proporcionara una formacién centrada la aplicacion de técnicas digitales para:
-la documentacion del Patrimonio, permitiendo asi una mayor informacién, cualitativa y cuantitativa, que la permitida por las técnicas tradicionales;

-el manejo de un software especifico de Infografia 3D de software libre que permitira al alumnado manejar y aprovechar toda la informacién obtenida
durante la fase de captura;

-la creacion de entornos 3D a través de software profesional que posibilite la creacion de aplicaciones para la divulgacion y estudio del Patrimonio;

-crear un proyecto propio para el alumnado a través del Trabajo Final de Master que permitira el uso y manejo de todas las herramientas vistas a lo largo
del Master.
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COMPETENCIAS

GENERAL COMPETENCES

CG1:Conocer los nuevos recursos existentes para poner en valor el Patrimonio a través de nuevas tecnologias

CG2:Ser capaz de disefar, dirigir, coordinar, realizar y participar en proyectos integrales de virtualizacion del patrimonio y restauracion virtual del
patrimonio.

CG3:Obtener conocimientos avanzadas en cada una de las fases habituales en proyectos de virtualizaciéon del patrimonio y restauracién virtual del
patrimonio.

CG4:Reconocer la potencialidad de las herramientas digitales en la puesta en valor del Patrimonio

CG5:Comprender los cambios que operan en las sociedades digitales fomentando la versatilidad y adaptabilidad profesional

SPECIFIC COMPETENCES (CE)

CE1l:Conocer y comprender la terminologia especifica en virtualizacién del patrimonio, asi como los principales documentos internacionales (Cartas)
existentes.

CE2:Conocer y entender las herramientas usadas para garantizar la trazabilidad cientifica en los proyectos de virtualizacién.
CE3:Conocer y comprender los aspectos relacionados con la teoria y la ética en las intervenciones relacionadas con la virtualizacién del patrimonio.
CE4:Ser capaz de participar activamente en los diferentes debates tedricos actuales en torno a la virtualizacion del patrimonio.

CE5:Obtener nociones acerca de la evolucion de las diferentes técnicas y escuelas de intervencion para la conservacion y restauracion del patrimonio
cultural hasta nuestros dias.

CE6:Aprender fundamentos generales de historia de los materiales y técnicas de construccién Utiles de cara a proyectos de virtualizacién del patrimonio.

CE7:Ser capaz de llevar a cabo la documentacién tridimensional del patrimonio cultural mueble e inmueble a través de la utilizaciéon de dos técnicas
especificas: fotogrametria digital y escaner 3D.

CES8:Saber disefiar estrategias de captura fotografica adaptadas a diferentes tipos de objetos y estructuras, asi como a diferentes entornos.

CE9:Comprender todo el proceso de trabajo en un proyecto de fotogrametria digital hasta la obtencién del modelo 3D: captura fotogréafica, volcado y
procesado de las imagenes, creacion y edicion de nubes de puntos y superficies, aplicacion de texturas, integracién del modelo 3D resultante en un
sistema de coordenadas y exportacién a diferentes formatos.

CE10:Obtener conocimientos avanzados de software comercial y de cédigo abierto para fotogrametria digital

CE11:Aprender a utilizar software de cédigo abierto para gestion, edicién y exportaciéon de nubes de puntos y mallas triangulares.
CE12:Aprender a utilizar software de infografia 3D en proyectos de virtualizacion del patrimonio

CE13:Aprender conceptos fundamentales acerca de topologia y retopologia de objetos en infografia 3D

CE14:0Obtener conocimientos avanzados del software de infografia 3D aplicado a modelado, animacion, iluminacién / render y utilizacién de su motor de
juegos.

CE15:Ser capaz de llevar a cabo trabajos de: anastilosis, recreacion y reconstruccion del patrimonio cultural integrando fotogrametria digital e infografia
3D

CE16:Saber qué es un entorno inmersivo y las diferentes opciones disponibles de cara a su aplicacion a la virtualizacién del patrimonio: Realidad
Aumentada y Realidad Virtual; conocer las caracteristicas especificas de cada una de ellas y las diferencias entre ambas

CE17:Ser capaz de crear entornos sencillos de realidad aumentada y virtual con diferentes dispositivos de visualizacion: gafas de realidad virtual, cuevas
de realidad virtual y dispositivos portatiles: smartphones y tablets

CE18:Ser capaz de realizar una réplica fisica de un objeto obtenido mediante fotogrametria digital, escaner 3D o infografia 3D.

CE19:Aprender fundamentos de comunicacién audiovisual para la realizacién de productos audiovisuales para la divulgaciéon y puesta en valor del
patrimonio cultural.

CE20:Aprender técnicas basicas de captura, edicion y produccién de video y audio para la realizacion de productos audiovisuales para la divulgacion y
puesta en valor del patrimonio cultural.

CE21:Aprender a usar herramientas de captura de movimiento (trajes de captura, software especifico, etc.)

CE22:Aprender a integrar los movimientos realistas en avatares creados en software especifico de Infografia 3D.

CE23:Aprender a crear y modificar avatares para su adecuacion a una escena 3D.

CE24:Creacion de indumentaria para su aplicacion sobre los avatares creados mediante Infografia 3D

CE25:0Obtener fundamentos de disefio 2D para la realizacidn de tareas habituales en proyectos de virtualizacién del patrimonio.
CE26:Aprender a utilizar software especifico para infografia 2D.

CE27:Aplicacién de Infografia 2D para la visualizacion de los resultados obtenidos.

CE28:0Obtener conocimientos acerca de los motores de juegos y su aplicacién en proyectos de virtualizacién del patrimonio para la creacién de recorridos
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virtuales interactivos y la visualizacion de objetos arqueologicos.
« CE29:Ser capaz de crear un recorrido virtual interactivo utilizando Gnicamente software gratuito y de cédigo abierto.
« CE30:Creacioén de entornos virtuales dentro de un Motor de Juegos (Unreal Engine)
« CE31:Visualizacion de resultados en tiempo real con Unreal Engine
« CE32:Creacidn de sistemas de particulas en Unreal Engine

« CE33:Realizar un proyecto integral y tutorizado relacionado con la virtualizacién del patrimonio y la restauracion virtual .
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El Méster en Patrimonio Virtual consta de 60 créditos ECTS distribuidos de la siguiente forma:

| Tipo de asignaturas ” Créditos |
|Ob|igat0rias (OB) || 45 |
| Optativas (OP) ” 0 |
| Trabajo Fin de Master (OB) ” 15 |
|TOTAL CREDITOS || 60 |

Cada crédito ECTS computa 25 horas de carga de trabajo del estudiante.

En el apartado "Plan de Estudios" del menu lateral se puede consultar la informacién sobre cada una de las asignaturas que integran el plan de estudios.
Tras superar el total de créditos se obtiene el titulo propio de MASTER EN PATRIMONIO VIRTUAL.

Este titulo propio forma parte del Programa de Estudios Propios en PATRIMONIO VIRTUAL, que esta integrado por los siguentes titulos propios:

- Master en Patrimonio Virtual

- Especialista en Creacion de Entornos Virtuales Aplicados al Patrimonio
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REQUISITOS DE ACCESO
Con caracter general, para acceder a las ensefianzas conducentes a la obtencion del titulo propio de Master se requiere:

« Estar en posesion de un titulo oficial de Educacién Superior (Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico, Licenciado, Ingeniero, Arquitecto, Grado,
Master, Doctor)

« También podran acceder quienes estén cursando un titulo oficial de Educacién Superior y le resten menos de 18 créditos para su obtencion.
DIRIGIDO A
El Méaster en Patrimonio Virtual va dirigido a:

-todo tipo de profesionales especializados en documentacién, estudio y puesto en valor del Patrimonio (Licenciados en Historia, Arqueologia, Historia del
Arte, Humanidades);

-todo tipo de profesionales dedicados a la restauracion y consolidacion del Patrimonio (Licenciados en Restauracion, Arquitectura);

-todo tipo de profesionales con habilidades en la creacion de entornos virtuales y el uso de Motores de Juego (Ingenieria aplicada).

CRITERIOS DE ADMISION

Por orden de inscripcién

PREINSCRIPCION Y MATRICULACION

La preinscripcion se realiza en la secretaria administrativa del estudio, en los plazos que para cada curso académico establezca la direcciéon de estudios (ver
datos de contacto en el apartado "+info" del menu lateral.

Una vez realizada la preinscripcion y tras la aplicacion de los criterios de admision, quienes sean admitidos recibiran un correo electrénico con las
instrucciones para realizar la matricula.

TASAS

La informacién completa sobre las tasas administrativas a satisfacer para cada curso académico se puede consultar en la pagina:

http://web.ua.es/es/continua/tasas.html
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Precio publico por
crédito

60 € Tarifa General

53 € Tarifa para antiguos alumnos del PEP en
Patrimonio Virtual anterior al curso 2022-23
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El Master en Patrimonio Virtual es un titulo propio de la Universidad de Alicante.

La legislacion vigente permite que las universidades, en uso de su autonomia, puedan impartir ensefianzas conducentes a la
obtencion de otros titulos distintos a los titulos oficiales de Grado, Master y Doctorado:

- Disposicion adicional undécima del Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las
ensefianzas universitarias oficiales (Boletin Oficial del Estado de 30 de octubre de 2007 )

- Normativa de la Universidad de Alicante sobre ensefianzas propias de postgrado y especializacion (Aprobada por el Consejo de
Gobierno el 14 de abril de 2014, BOUA 15 de abril de 2014 ). Esta Normativa recoge las recomendaciones realizadas por el Consejo
de la Unién Europea conducentes al espacio europeo de formacion permanente (Resolucion del Consejo de 27 de junio de 2002
sobre la educacion permanente, DOCE 2002/C163/01)

Mas informacién sobre normativa:

http://web.ua.es/es/continua/normativa.html
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INFORMACION DE CONTACTO
Departamento de Prehistoria, Arqueologia, Historia Antigua, Filologia Griega y Filologia Latina

Teléfono: (34) 96 590 36 63

dprha@ua.es

BECAS

N° de becas: 2

Requisitos:

Haber superado en el curso académic los 60 créditos de los que consta el plan de estudios del Master en Patrimonio Virtual de la Universidad de Alicante.

La percepcién de una ayuda dentro de esta convocatoria es incompatible con otras becas o ayudas de matricula financiadas con fondos publicos o privados
con el mismo fin.

Solicitudes
Las solicitudes para la presente convocatoria de ayuda deberdn cumplimentarse en el modelo que estara disponible en la siguiente direccién web:
https://www.patrimoniovirtual.com/formacion/master-en-patrimonio-virtual/

En el formulario de solicitud se indicara expresamente si se ha solicitado o no cualquier otra ayuda publica o privada, indicando cual segun el caso, si
procede. En el momento que se comprobara que la informacién facilitada no es veraz, ello conllevaria la exclusiéon del solicitante de la presente
convocatoria.

El formulario de solicitud, una vez cumplimentado y firmado, ir4 dirigido al Departamento de Prehistoria, Arqueologia, Historia Antigua, Filologia Griega y
Filologia Latina y se presentara en el Registro General de la Universidad de Alicante, o en sus registros auxiliares, acompafiado de la documentacién:

- Titulo académico

- Certificado de realizacién de cursos

- Curriculum Vitae

- Documento acreditativo de estar en situaciéon de desempleo durante el periodo de realizaciéon del Master.

Las y los interesados que presenten solicitud de ayuda en esta convocatoria autorizan al Departamento de Prehistoria, Arqueologia, Historia Antigua,
Filologia Griega y Filologia Latina a solicitar informacion a la secretaria del Centro de Formacién Continua de la Universidad de Alicante sobre el coste de
su matricula en el Master en Patrimonio Virtual y la situacion de su expediente, y a la Unidad de Becas sobre la tramitacion de otras becas y ayudas
publicas solicitadas por el interesado.

Obligaciones

El alumnado beneficiario que obtenga ayuda de esta convocatoria esta obligado a cumplir los requisitos y condiciones de la convocatoria.
Criterios de adjudicacién de las ayudas.

Las ayudas se concederan a aquellas personas que obtengan la méaxima valoracion al sumar las puntuaciones de los siguientes apartados.
Acreditacion de estar en situacion de desempleo durante el periodo de realizacion del Master: 5 puntos

Formacion (maximo 2 puntos):

Grado o Licenciatura de Historia, Ingenieria Informatica, Arquitectura o afines: 0 ¢5 puntos

Cualquier otro grado o licenciatura: 0 ¢30

Estudios de postgrado oficiales en Historia, Ingenieria Informatica, Arquitectura o afines: 0 (20 puntos

Estudios de postgrado propios: 0 ¢15 puntos Otros cursos: 0 ¢1 puntos

Experiencia Laboral (maximo 2 puntos):

Experiencia laboral desarrollada en el campo de la Historia, Ingenieria Informatica, Arquitectura o afines: 0.20 por mes trabajado.
Experiencia laboral desarrollada en la aplicaciéon de nuevas tecnologias al Patrimonio: 0.20 por mes trabajado.

Publicaciones de caracter cientifico (maximo 1 punto):

Libros cuya tematica esté relacionada con el campo de la Historia, Ingenieria Informatica, Arquitectura o afines o la aplicacién de nuevas tecnologias al
Patrimonio: 0 ¢30 puntos

Publicaciones en revistas cientificas dentro del campo de la Historia, Ingenieria Informatica, Arquitectura o afines o la aplicaciéon de nuevas tecnologias al
Patrimonio: 0 ¢15 puntos

Participacion en Congresos, Jornadas o cualquier otro tipo de encuentro de caracter cientifico dentro del campo de la Historia, Ingenieria Informatica,
Arquitectura o afines o la aplicacion de nuevas tecnologias al Patrimonio: 0 ¢1 puntos
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Seran excluidas las personas candidatas que hayan obtenido otra ayuda con fondos publicos o privados para el mismo fin o hayan obtenido una beca,
ayuda o contrato en cuyas bases se recoja la exencion de tasas del master cursado. Para ello se solicitar4 declaracién jurada de no ser o haber sido
beneficiaria o beneficiario de otras ayudas financiadas con fondos publicos o privados para el mismo fin.

Notificaciones

Las notificaciones de actos relacionados con la presente convocatoria se publicaran en la pagina web del Departamento de Prehistoria, Arqueologia, Historia
Antigua, Filologia Griega y Filologia Latina

(https://dprha.ua.es/es/),

en aplicacion del articulo 45 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas [BOE de 2 de
octubre de 2015].

Resolucion

La participacion en la presente convocatoria implica la aceptacién de las bases, por lo que las personas beneficiarias de las ayudas quedaran obligadas a
su estricto cumplimiento. En caso contrario se exigird la devolucion integra de la ayuda.

El plazo de resolucion es de un mes maximo después que finalice el plazo de presentacion de solicitudes. La resolucién se publicara en la pagina web del
Departamento de Prehistoria, Arqueologia, Historia Antigua, Filologia Griega y Filologia Latina (https://dprha.ua.es/es/).

Pago de la ayuda

Se abonara mediante transferencia bancaria.

A partir de la fecha de resolucién, se abonara la dotacion de la ayuda en la cuenta bancaria consignada en el impreso de solicitud.
Cuantia y nimero de becas

El nimero de becas estara en relacién al nGmero de matriculados en la edicién, con un ratio de una beca por cada 10 matriculados en el 100% de los
créditos que componen el Master en Patrimonio Virtual.

Dichas becas cubriran el 50% de las tasas abonadas en la edicion en la que se opta a la beca.

ORGANIZADORES ACADEMICOS

Departamento de Prehistoria, Arqueologia, Historia Antigua, Filologia Griega y Filologia Latina

DIRECCION ACADEMICA
 Director de Estudios
Jaime Molina Vidal
« Coordinador de Estudios

Francisco Javier Mufioz Ojeda
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