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GRAFICOS Y MULTIMEDIA (2017-18)

DATOS GENERALES

Codigo 43285
Créditos ECTS 6

Departamentos y areas

Departamento Area Dpt. Resp. Dpt. Acta

CIENCIA DE LA COMPUTACION E INT. ARTIF. CIENCIA DE LA COMPUTACION, Si si
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Estudios en que se imparte

MASTER UNIVERSITARIO EN DESARROLLO DE SOFTWARE PARA DISPOSITIVOS MOVILES

Contexto de la asignatura

La gran mayoria de dispositivos mdviles actuales cuentan con un gran nimero de funcionalidades multimedia, como la
reproduccion y captura de audio y video, toma y procesamiento de fotografias, streaming de medios, y posibilidad de
mostrar animaciones y gréaficos 2D y 3D. En esta asignatura se estudiara como implementar este tipo de funcionalidades de
forma adecuada a estos dispositivos, seleccionando los formatos apropiados y las tecnologias que nos permitan almacenar
y distribuir estos medios que podran ser producidos o consumidos desde los diferentes terminales mdéviles. También se
estudiard la libreria OpenGL ES, versién para dispositivos moviles de OpenGL, que nos permitira mostrar graficos 3D con
un alto rendimiento.

Se recomienda haber cursado previamente las asignaturas "Tecnologias para el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos moéviles" e "Interfaz de usuario en dispositivos méviles".
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OBJETIVOS

Objetivos especificos aportados por el profesorado (2017-18)

.

Conocer los formatos de audio y video compatibles con dispositivos méviles y ser capaz de seleccionar aquellos
mas adecuados para una aplicaciéon determinada.

Conocer las diferentes formas de suministrar audio y video a dispositivos moviles y las implicaciones que cada una
de ellas conlleva en el momento de disefiar una aplicacion multimedia.

Conocer y saber integrar diferentes mecanismos de reproduccion de audio y video en aplicaciones moviles, que se
adapten a las necesidades de cada aplicacion.

Ser capaz de capturar, almacenar y difundir de forma adecuada diferentes tipos de medios utilizando el hardware
integrado en los dispositivos.

Ser capaz de procesar diferentes tipos de medios (audio, video, imagen) utilizando las tecnologias disponibles para
optimizar el procesamiento en cada caso.

Ser capaz de implantar un sistema de difusién de medios mediante streaming en directo y video bajo demanda
(VOD) orientado a dispositivos méviles, que nos permita emitir video tanto desde un servidor como desde un
dispositivo mévil.

Conocer las caracteristicas de OpenGL ES vy las diferencias con OpenGL, y ser capaz de integrarlo en una
aplicacion mavil nativa.

Ser capaz de aplicar iluminacion, sombreado, color y textura a las mallas geométricas en OpenGL ES.

Conocer y comprender las matrices de transformacion y proyeccion, y saber aplicarlas al movimiento de objetos y al
modelo de camara.

Conocer el ciclo de vida del render y los elementos que intervienen en él (Z-Buffer, Culling, Blending, etc).

Ser capaz de crear shaders con GLSL (OpenGL Shading Language) e integrarlos en nuestras aplicaciones.
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CONTENIDOS

Contenidos teoricos y practicos (2017-18)

Bloque 1. Multimedia

e Formatos de audio y video para moviles

e Mecanismos de difusion de medios en moviles

¢ Reproduccién de audio y video

¢ Captura de medios

e Procesamiento de audio, video e imagen

e Streaming de audio y video en moviles

e Componentes de la interfaz con gréaficos personalizados

Bloque 2. Gréficos 3D

e Introduccion a OpenGL ES y Modelado

e lluminacién, Texturas y Curvas

« Transformaciones y Proyecciones

¢ Rendering, Transparencia y Filtros

e OpenGL Avanzado. Control Téactil. Shaders Avanzados



~_ Universitat d’Alacant

Pagina 4 de 5

/=X Universidad de Alicante

EVALUACION

Instrumentos y criterios de Evaluacion 2017-18

Convocatorias extraordinarias

En convocatorias extraordinarias sera recuperable tanto el "Desarrollo y seguimiento del proyecto de integracion” como la
"Presentacion del proyecto”, realizandose esta presentacion en una Unica sesién. Esta sesién constituira un hito adicional
en el que se deberan alcanzar los objetivos del proyecto que quedaron pendientes en la anterior convocatoria ordinaria.

Tipo

ACTIVIDADES DE
EVALUACION
DURANTE EL
SEMESTRE

ACTIVIDADES DE
EVALUACION
DURANTE EL
SEMESTRE

ACTIVIDADES DE
EVALUACION
DURANTE EL
SEMESTRE

Criterio Descripcion Ponderacion

Presentacion del proyecto de 15
El producto final se presentara en graficos
sesion publica coincidiendo con la
Gltima sesion del bloque de
graficos 3D. Los aspectos basicos
a valorar seran;

- La calidad del producto
final.

« La presentacion técnica,
exposicion, y defensa oral
del proyecto.

Presentacion del proyecto 15
El producto final se presentara en multimedia
sesion publica coincidiendo con la
Ultima sesion del blogue
multimedia. Los aspectos basicos
a valorar seran;

- La calidad del producto
final.

« La presentacion técnica,
exposicion, y defensa oral
del proyecto.

) Desarrollo y seguimiento del 35
Se desarrollara un proyecto de proyecto de integracién de
aplicacion completa que se gréficos

construira de forma incremental
conforme se impartan los
contenidos del bloque de graficos
3D de la asignatura. El proyecto
se revisara en 2 hitos, en los que
se valorara:

- El alcance de los objetivos
planteados

- Las aportaciones propias
relacionadas con los
contenidos de la asignatura

« Lacalidad y originalidad de
las soluciones propuestas

» La documentacion
presentada

« Laasistenciay trabajo
realizado en las sesiones
de clase
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ACTIVIDADES DE

EVALUACION Se desarrollara un proyecto de
DURANTE EL aplicacion completa que se
SEMESTRE construira de forma incremental

conforme se impartan los
contenidos del bloque multimedia
de la asignatura. El proyecto se
revisara en 2 hitos, en los que se
valorara:

« El alcance de los objetivos
planteados

« Las aportaciones propias
relacionadas con los
contenidos de la asignatura

« Lacalidad y originalidad de
las soluciones propuestas

» La documentacion
presentada

« La asistencia y trabajo
realizado en las sesiones
de clase

Desarrollo y seguimiento del
proyecto de integracion
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