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TECNICAS PARA EL DISENO SONORO (2016-17)

DATOS GENERALES

Codigo 21039
Créditos ECTS 6

Departamentos y areas

Departamento Area Dpt. Resp. Dpt. Acta

LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS Si si

Estudios en que se imparte

GRADO EN INGENIERIA MULTIMEDIA

Contexto de la asignatura

El sonido es una importante dimensién de cualquier proyecto multimedia. Un sistema multimedia sin un sonido cuidado no
estara completo. Esta asignatura es una continuacion natural de la asignatura "Sonido y Musica por Computador”, en la que
se veian los fundamentos técnicos y conceptuales sobre esta disciplina. En la presente asignatura se estudiaran los
conceptos y técnicas involucradas en el disefio sonoro: sus conceptos y terminologia, la captacion de sonidos para construir
librerias sonoras, las principales técnicas de sintesis del sonido y el proceso de produccién de un entorno sonoro para
completar un proyecto visual.

Esta asignatura, junto con “Proyectos Multimedia”, “Técnicas avanzadas de Gréficos”, y las asignaturas del itinerario
“Creacion y entretenimiento digital” (“Videojuegos I”, “Técnicas de Disefio Sonoro”, “Videojuegos II” y “Realidad Virtual”),
seguira la metodologia de "Aprendizaje Basado en Proyectos" (ABP). Se planteara un proyecto comun, de caracter

profesional, para todas las asignaturas, a realizar en equipo.
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OBJETIVOS

Objetivos especificos aportados por el profesorado (2016-17)

Objetivos del ABP:

« Desarrollar un proyecto que integre los contenidos de la asignatura.
* Fomentar el trabajo en equipo

* Favorecer el aprendizaje autbnomo

¢ Reforzar las habilidades de comunicacion

¢ Mejorar la capacidad de planificacion temporal

« Desarrollar las capacidades criticas y de autogestion

» Desenvolverse en situaciones reales

* Reforzar la interdisciplinariedad de las asignaturas

Objetivos especificos de la asignatura

e Conocer y saber utilizar los métodos y los materiales necesarios para la captacion y registro digital del sonido.

« Conocer y saber utilizar las tecnologiaas y métodos informaticos involucrados en la sintesis digital del sonido,
comprendiendo las ventajas e inconvenientes de cada técnica y su aplicabilidad para el disefio sonoro.

« Comprender la relacion entre ciertas propiedades del sonido y las sensaciones que generan en el oyente, de
manera que el alumno pueda tanto describir como especificar los sonidos en te¢rminos de estas caracteri¢ sticas.

« Conocer y saber utilizar las técnicas y herramientas de sonorizacion de contenidos multimedia, como video, cine,
juegos, presentaciones, webs, etc.
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CONTENIDOS

Contenidos teoricos y practicos (2016-17)

Contenidos relacionados con el ABP:

e Estructura de un proyecto interdisciplinar

¢ Herramientas de trabajo colaborativo

Contenidos especificos de la asignatura

Breve descripcion

Recordatorio de psicoacustica. Posicionamiento y estandares, captacion: microfonia, diagramas, respuestas en frecuencia.
Sintesis del sonido: sintesis lineal, no lineal y computacional. Disefio sonoro: tipos y roles del sonido, efectos, banda
sonora. Composicion algoritmica.

CONTENIDOS TEORICOS:

Disefio sonoro para material visual: medios, roles, diégesis, efectos sonoros, proceso creativo.

El sonido en el espacio: propagacion, situacidn, percepcion, acustica de salas, estandares.

Microfonos; tipos y usos, diagramas, respuestas en frecuencia, accesorios.

Métodos y aplicaciones de la sintesis lineal: especificaciones, sistemas, tablas de onda, sustractiva, aditiva,
multiplicativa.

Técnicas avanzadas de sintesis: sintesis RM y FM, terrenos de ondas y sintesis granular.

Mezcla y post-produccion: niveles, pre-mezclas, compresion, ecualizacién y masterizacion.

Composicion algoritmica: conceptos y tipos, emocion, técnicas estocasticas, técnicas deterministas, sonificacion,
herramientas.

PoNPE

Nowu

CONTENIDOS PRACTICOS:

En las primeras sesiones se impartirdn tutoriales de creacién y manipulacién de sonido y musica para medios
audiovisuales, con especial énfasis en su integracion en medios interactivos como los videojuegos. Se presentaran
herramientas, aplicaciones, librerias, SDKs... para creacién y manipulacién de sonido 2D, 3D, y MIDI. Se realizaran algunos
ejercicios practicos individuales.

Algunas sesiones se dedicaran a la creacion de sonido y musica y su integracion en el proyecto del grupo o del alumno.
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EVALUACION

Instrumentos y criterios de Evaluacién 2016-17

Convocatoria extraordinaria de julio

Son recuperables los items "Desarrollo y Seguimiento del Proyecto ABP" y "Producto final ABP, presentacion y trabajo en
grupo", cuya presentacion se realizard en una Unica sesion. Los "Trabajos de asignatura” no son recuperables: se conserva
la calificacién obtenida en la convocatoria ordinaria de enero.

Se establecera una fecha como 4° hito de entrega para todos aquellos proyectos que no hayan alcanzado los contenidos
minimos exigibles para aprobar en mayo. En este 4° hito, los alumnos deberan cumplir con los objetivos que hubieran
guedado pendientes en anteriores convocatorias, asi como realizar las mejoras o modificaciones que los profesores
estimen oportunas. Los criterios de valoracion del 4° hito seran los mismos que en los hitos anteriores.

Tipo Criterio Descripcion Ponderacion
ACTIVIDADES DE Trabajos de asignatura 20
EVALUACION Trabajos de la asignatura y otros

DURANTE EL aspectos. Este apartado se

SEMESTRE evalla con una puntuacion

méaxima de 20 puntos, equivalente
a un 20% de la nota final. Se
valorard:

- Participacion activa en
clase (5 puntos): La
asistencia participativa (a
teoria o practica) se
valorara positivamente
(preguntas, debates,
tutorias presenciales y
virtuales, entregas de
trabajos en clase, etc.).
Asistir a clase para realizar
actividades diferentes a las
que sean las propias de
cada sesion tedrica o
préactica carecen de valor
para este apartado.

» Realizacion y presentacion
de trabajos adicionales por
parte del alumnado.
Maximo 15 puntos. Estos
trabajos consistiran en

- Trabajos practicos a realizar
en clase.

- Ejercicios relativos a la parte
tedrica.
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ACTIVIDADES DE

EVALUACION La calificacion ser& global para
DURANTE EL todo el proyecto, participaran en
SEMESTRE la evaluacion todos los profesores

implicados y se modulara en
funcién de los objetivos
especificos de cada asignatura
alcanzados en el proyecto. Los
aspectos basicos a valorar seran:

« Lacalidad del proyecto
final.

+ Lacalidad de las
aportaciones
correspondientes a la
asignatura.

« La documentacion
presentada.

« La presentacion técnica,
exposicion y defensa oral
del proyecto.

« Laimplicacién en el equipo
y el trabajo conjunto de
éste.

» Las fuentes bibliograficas
consultadas.

+ Laoriginalidad y las
aportaciones propias.

Nota minima en este apartado:
4 puntos.

* Nota: Si el estudiante decide no
realizar el proyecto ABP, la
evaluacion consistira en un
proyecto con objetivos especificos
de la asignatura.

Presentacion y entrega del
Proyecto ABP
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ACTIVIDADES DE

EVALUACION Revision del proyecto en 3
DURANTE EL sesiones de presentacion
SEMESTRE conrrespondientes a los 3 hitos,

para cada hito se evaluara de [O-
10] puntos. La calificacion sera
global para todo el proyecto,
participaran en la evaluacion
todos los profesores implicados y
se modulara en funcion de los
objetivos especi-ficos de cada
asignatura alcanzados en el
proyecto. Los aspectos basicos a
valorar seran:

+ Lacalidad de las
aportaciones
correspondientes a la
asignatura.

« La documentacion
presentada.

- Las presentaciones
técnicas, exposiciones y
defensas orales del
proyecto en cada hito.

- Laimplicacion en el equipo
y el trabajo conjunto de
éste.

+ Laoriginalidad y las
aportaciones propias.

» Laasistencia alas
diferentes sesiones.

Nota minima en este apartado:
4 puntos

* Nota: Si el estudiante no puede
realizar el proyecto ABP, la
evaluacién consistira en un
proyecto con objetivos especificos
de la asignatura.

Desarrollo y Seguimiento del
Proyecto ABP
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