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TECNICAS AVANZADAS DE GRAFICOS (2016-17)

DATOS GENERALES

Codigo 21031
Créditos ECTS 6

Departamentos y areas

Departamento Area Dpt. Resp. Dpt. Acta

CIENCIA DE LA COMPUTACION E INT. ARTIF. CIENCIA DE LA COMPUTACION, Si si
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Estudios en que se imparte

GRADO EN INGENIERIA MULTIMEDIA

Contexto de la asignatura

Los Graficos por Computador son una disciplina central en la Ingenieria Multimedia. Buena parte de los proyectos que
desarrollen los futuros ingenieros multimedia tendran una interfaz grafica o haran uso de modelos gréaficos tridimensionales.
Como continuacion de la asignatura “Gréficos por Computador”, “Técnicas Avanzadas de Gréaficos” presenta aspectos mas
avanzados de los graficos, haciendo hincapié en los métodos, algoritmos y estructuras de datos necesarios para una
representacion grafica eficiente. La asignatura es obligatoria y, por lo tanto, sera cursada por todos los estudiantes de la

titulacion.

Esta asignatura, junto con “Proyectos Multimedia” y las asignaturas optativas de 4°, seguira la metodologia de "Aprendizaje
Basado en Proyectos" (ABP). Se planteara un proyecto comun para el itinerario “Creacion y entretenimiento digital”
(“Videojuegos I, “Postproduccion Digital”’, “Técnicas de Disefio Sonoro”, “Videojuegos II" y “Realidad Virtual”) o para el
itinerario “Gestién de Contenidos (“Servicios Multimedia Basados en Internet”, “e-Learning”, “Sistemas de difusion
multimedia”, “Servicios multimedia avanzados” y “Negocio y multimedia”). El proyecto comin tiene caracter profesional, se

plantea para todas las asignaturas, y se realizara en equipo.
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OBJETIVOS

Objetivos especificos aportados por el profesorado (2016-17)

Objetivos del ABP:

. Desarrollar un proyecto que integre los contenidos de la asignatura
. Fomentar el trabajo en equipo

. Favorecer el aprendizaje autonomo

. Reforzar las habilidades de comunicacién

. Mejorar la capacidad de planificacion temporal

. Desarrollar las capacidades criticas y de autogestion

. Desenvolverse en situaciones reales

. Reforzar la interdisciplinariedad de las asignaturas

O~NO O~ WNPE

Objetivos del ABP

» Desarrollar un proyecto que integre los contenidos de la asignatura.
* Fomentar el trabajo en equipo.

e Favorecer el aprendizaje autbnomo.

* Reforzar las habilidades de comunicacion.

¢ Mejorar la capacidad de planificaciéon temporal.

» Desarrollar las capacidades criticas y de autogestion.

« Desenvolverse en situaciones reales.

* Reforzar la interdisciplinariedad de las asignaturas.

Objetivos especificos de la asignatura

* Reflexionar sobre el contexto de los Gréficos por Ordenador a partir del andlisis de sus problematicas, técnicas y
lineas de evolucion.

« Tomar contacto con literatura general y especifica de los Graficos por Ordenador.

e Dominar y utilizar la terminologia utilizada en los Gréficos por Ordenador.

* Identificar lenguajes y herramientas de desarrollo propias de los Graficos por Ordenador.

e Comprender, conocer, analizar y aplicar los métodos graficos para la resolucion de problemas.

*  Comprender los métodos utilizados habitualmente en la visualizacién avanzada de objetos sintéticos.

«  Adquirir conocimientos para aplicar texturas sobre objetos sintéticos.

¢ Integrar los conocimientos, métodos, algoritmos y destrezas practicas de los Gréficos por Ordenador.

e Ser capaces de mostrar mediante ejemplos y resultados la validez de sus trabajos.

¢ Aplicar y relacionar, de forma auténoma, los Graficos por Ordenador de forma interdisciplinar.
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CONTENIDOS

Contenidos teoricos y practicos (2016-17)

Teoria

Motores gréficos.
lluminacion.

Visibilidad y shading.
Programacion de la GPU.
Sombras.

Raytracing.

Radiosity.

NogkrwnNnE

Practica

1. Construccion e integracion de un motor grafico adaptado al proyecto de ABP.
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EVALUACION
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Instrumentos y criterios de Evaluacién 2016-17

Convocatorias extraordinarias

Son recuperables los items "Desarrollo y Seguimiento del Proyecto ABP" y "Producto final ABP, presentacion y trabajo en
grupo", cuya presentacion se realizara en una Unica sesion. La "Evaluacion continua de asignatura” no es recuperable: se
conserva la calificacion obtenida en la convocatoria ordinaria.

Se establecera una fecha como hito de entrega extraordinario para todos aquellos proyectos que no hayan alcanzado los
contenidos minimos exigibles para aprobar en convocatoria ordinaria. En este hito extraordinario, los alumnos deberan
cumplir con los objetivos que hubieran quedado pendientes en anteriores convocatorias, asi como realizar las mejoras o
modificaciones que los profesores estimen oportunas. Los criterios de valoracion del hito extraordinario seran los mismos

que en los hitos anteriores.

Tipo

ACTIVIDADES DE
EVALUACION
DURANTE EL
SEMESTRE

Criterio

Revisién del proyecto en 3
sesiones de presentacion
correspondientes a los 3 hitos.
Cada proyecto obtendra una
calificacién Unica por asignatura,
con la participacion en la
evaluacion todos los profesores
implicados en ABP, que se
modulard en funcién de los
objetivos especificos de cada
asignatura alcanzados en el
proyecto. Los aspectos basicos a
valorar seran:

» Lacalidad de las
aportaciones
correspondientes a la
asignatura.

+ La documentacion
presentada.

- Las presentaciones
técnicas, exposiciones y
defensas orales del
proyecto en cada hito.

« Laimplicacién en el equipo
y el trabajo conjunto de
éste.

« Laoriginalidad y las
aportaciones propias.

- Las fuentes bibliograficas
consultadas.

+ Laasistencia a las
diferentes sesiones.

Nota minima en este apartado
para aprobar: 4

* Nota: Si el estudiante no puede
realizar el proyecto ABP, la
evaluacion consistira en un
proyecto con objetivos especificos
de la asignatura

Desarrollo y seguimiento del
proyecto ABP

Ponderacion

60
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ACTIVIDADES DE
EVALUACION
DURANTE EL
SEMESTRE

ACTIVIDADES DE
EVALUACION
DURANTE EL
SEMESTRE

_ Producto final ABP,
El producto final se presentara en presentacion y trabajo en grupo

sesion publica coincidiendo con el
tercer hito del proyecto. Los
aspectos basicos a valorar seran:

« La calidad del producto
final: jugabilidad, ausencia
de errores, estética,
acabado final,...

« La presentacion técnica,
exposicion y defensa oral
del proyecto.

- Laimplicacion en el equipo
y el trabajo conjunto de
éste.

Nota minima en este apartado
para aprobar: 4

Evaluacion continua de

Evaluacion continua de la asignatura
asignatura y otros aspectos. Se
valorara:

- Participacion activa en
clase y en preguntas,
debates....

- Realizacion y presentacion
de trabajos adicionales
relacionados con la
asignatura.

» Aportaciones creativas y
propuestas innovadoras.
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