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PROGRAMACION | (2016-17)

DATOS GENERALES

Codigo 21001
Créditos ECTS 6

Departamentos y areas

Departamento Area Dpt. Resp. Dpt. Acta
CIENCIA DE LA COMPUTACION E CIENCIA DE LA COMPUTACION E Si si
INTELIGENCIA ARTIFICIAL INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Estudios en que se imparte

GRADO EN INGENIERIA MULTIMEDIA

Contexto de la asignatura

La asignatura Programacion | es el primer contacto del estudiante con los lenguajes de programacion.

Esté relacionada estrechamente con Programacion Il, y directamente con Matematicas I, Fundamentos de Computadores,
Sistemas Operativos, Fundamentos de Bases de Datos, Estructuras de Datos y Algoritmica, Sistemas Multimedia.
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OBJETIVOS

Objetivos especificos aportados por el profesorado (2016-17)

« Conocer, saber interpretar y analizar problemas susceptibles de resolucién por un ordenador y disefiar algoritmos
béasicos que los solucionen, con independencia del lenguaje de programacion a utilizar.

« Conocer, saber interpretar y aprender a trabajar con los elementos basicos de los lenguajes de programacion:
variables, tipos de datos elementales y estructurados, estructuras de control, recursividad bésica.

* Conocer, saber interpretar y aplicar técnicas de programacion estructurada para la implementacion de algoritmos
basicos, que favorezcan la obtencién de programas correctos, eficientes, bien organizados, bien documentados y
legibles.

« Conocer, saber interpretar y analizar el concepto de complejidad computacional.
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CONTENIDOS

Contenidos teoricos y practicos (2016-17)

Presentacion de la asignatura
Tema 1: Introduccion a la programacion

Representacion de la informacion. Concepto de programa. Fases en el desarrollo de un programa. El lenguaje imperativo
C.

Tema 2: Tipos de datos elementales

Concepto de dato. Datos predefinidos. Constantes y variables. Expresiones y operadores. Estructura general de un
programa.

Tema 3: Estructuras de control

Sentencias o expresiones. Comentarios. Condicionales. Bifurcaciones. Estructuras iterativas. Bucles.
Tema 4: Programacion modular

Concepto de modulo. Comunicacion entre modulos. Argumentos. Argumentos de valor y de referencia.
Tema 5: Recursividad basica

Concepto de recursividad. Esquema bésico. Caracteristicas

Tema 6: Estructuras complejas

Arrays: definicion, creacién, acceso, operaciones. Métodos de busqueda. Métodos de ordenacion.

Registros: definicidn, creacion, acceso, operaciones.
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EVALUACION

Instrumentos y criterios de Evaluacién 2016-17

En las pruebas se valora principalmente el disefio de los programas y el correcto estilo de programacién, a la vez que la
ausencia de errores.

La calificacion final de la asignatura se obtiene mediante la suma ponderada de las pruebas, siendo indispensable que :
(Nota Prueba Escrita) >= 4 y (Nota Prueba 2 en laboratorio) >= 4
La asistencia a las sesiones practicas es obligatoria.

Las fechas de los controles y de las pruebas de laboratorio se publicaran a través de la plataforma empleada en la
asignatura (Campus Virtual o Moodle).

Convocatoria extraordinaria

Si en la convocatoria ordinaria no se ha conseguido superar la asignatura, esto es, obtener como calificacion final un 5
como minimo, se debera recuperar:

- Prueba 2 en laboratorio de ordenadores si no se obtuvo un 5 como minimo, y/o
- Prueba Escrita si no se obtuvo un 5 como minimo.

El resto de calificaciones (Controles y Prueba 1 en laboratorio de ordenadores) no son recuperables, se conserva la
calificacion obtenida durante el curso.

Los trabajos tedrico/préacticos realizados han de ser originales. La deteccion de copia o plagio supondra la calificacion de
"0" en la prueba correspondiente. Se informard la direccién de Departamento y de la EPS sobre esta incidencia. La
reiteracion en la conducta en esta u otra asignatura conllevara la notificacién al vicerrectorado correspondiente de las faltas
cometidas para que estudien el caso y sancionen segun la legislacion (Reglamento de disciplina académica de los Centros
oficiales de Ensefianza Superior y de Ensefianza Técnica dependientes del Ministerio de Educacién Nacional BOE
12/10/1954).

Tipo Criterio Descripcion Ponderacion
ACTIVIDADES DE Controles 10
EVALUACION Se realizaran diversas pruebas

DURANTE EL contempladas como evaluacion

SEMESTRE continua (controles en sesiones

de teoria y/o de practicas,
participacion en clase, asistencia,

etc.)
ACTIVIDADES DE Prueba 1 en laboratorio de 15
EVALUACION Resolucién de un determinado ordenadores
DURANTE EL problema utilizando un ordenador.
SEMESTRE
ACTIVIDADES DE _ _ Prueba escrita mediante 40
EVALUACION Exa_men escrito consistente en resolucién en papel (sin
DURANTE EL realizar disefios de programas de ordenador) de problemas
SEMESTRE ordenador en papel para resolver

diversos problemas.

Para poder aplicar el
porcentaje de esta parte de la
asignatura, este examen debe
tener una calificaciobn mayor o
igual que 4.
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ACTIVIDADES DE
EVALUACION
DURANTE EL
SEMESTRE

Prueba 2 en laboratorio de
Examen consistente en ordenadores
desarrollar un programa de
ordenador en el que sera
necesario aplicar tipos de datos
estructurados.

Para poder aplicar el porcentaje
de esta parte de la asignatura,
este examen debe tener una
calificacién mayor o igual que 4.
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